


e MIESZKANCY PORTU

Dostrzegasz ptongcy dom i
obawiajqgc sie, ze w Srodku
moze byc ktos uwieziony,
wywazasz drzwi. Zar pfomieni
uderza cie prosto w twarz.

Ogien wyrwat sie spod kontroli
i szybko sie rozprzestrzenia.
Nie widzisz nikogo, ale w tej

starej skrzyni stojgcej w kqcie
moze byc cos cennego. Zanim
jednak zdqzysz zrobic krok,
styszysz dzwiek roztrzaski-
wanego szkta, a mackowata
istota przebija sie przez ogien.
Ptongca i skrzeczqca pedzi
prosto na ciebie!
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{} 1 biaty potwor: Pustoszyciel - Rekrut
2 zetony skrzyri

% 2+: Szary potwor: Pani Pazur -

f* 3+: Szary potwor: Pustoszyciel - Rekrut
4+: Biafy potwor: Pani Pazur -

’} 5+: Szary potwor: Pustoszyciel - Rekrut

o

|



=== POMIESZCZENIE Z ARMATA

Gdy otwierasz wtaz
prowadzgcy na dolny poktad,
uderza cie ostry zapach
zgnilizny i Smierci.

Schodzqc po stromych
schodach, zdajesz sobie
sprawe, ze szczelina w
kadtubie statku rozcigga sie
tez ponizej.
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Twoje oczy z trudem
dostosowujq sie do ciemnosci
i uSwiadamiasz sobie, ze z
tej dziury wyptywa plugawa,
czarna maz, ktora oblepia cate
sciany.

Czujesz, jak cie przycigga.
Zdaje sie spoglgdac na
ciebie, sondujgc twdj umyst
w poszukiwaniu koszmarow i
nadajqgc im ksztatt...
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WYZWALACZ WYDARZENIA — ZARWANA
PODLOGA:

Gdy ostatni potwor zostanie pokonany,
przeczytaj ,Wydarzenie specjalne —
Zarwana podtoga” na stronie 13.
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?j 1 biaty potwor: Kultysta Cienia -
1 szary potwor: Pani Pazur - Rekrut

2 zetony skrzyn

2+: Szary potwor: Pani Pazur - Rekrut
3+: Biaty potwdr: Pustoszyciel - Rekrut
4+: Biaty potwor - Rekrut

5+: Biaty potwor - Rekrut



& K ZUKRYTYM SKARBEM

Czesciowo ukryte za skrzyniami
i beczkami rozrzuconymi po
podtodze schody prowadzq

do czegos, co wydaje sie
by¢ prywatnym magazynem
admirata.

Wszystkie skrzynie juz sie
pozapadaty. Ztote monety i
inne skarby zasmiecajq catq

podtoge.

Jedyng nienaruszong skrzynig
jest czarny jak noc kufer
ze srebrnymi zawiasami
i btyszczgcymi, zielonymi
napisami. Przycigga twoj
wzrok, a w uszach niemal

styszysz zapraszajqcq piesn.

Twoje pragnienie otwarcia go

jest przyttaczajqgce.

Kultysta situje sie ze skrzynigq,
odwracajqc sie i syczqc na
ciebie, gdy wchodzisz.
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PODSTAWA LOCHU - 2

2+: Szary potwor: Pani Pazur -

3+: Biaty potwor: Pustoszyciel -
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WYZWALACZ WYDARZENIA — NIEZDARA:
Gdy otwierasz te drzwi, jesli zaden z bo-
hateréw nie posiada w swoim dzienniku
kampanii statusu ,Tajne przejécie”, otrzy-
mujesz 3 punkty obrazen i zapisujesz w
swoim dzienniku kampanii status ,,Hatas” .

WYZWALACZ WYDARZENIA — POWROT
NA POKtAD:

Gdy ostatni wrég zostanie pokonany i na
planszy nie ma juz zetonéw interakji, prze-
czytaj Wydarzenie specjalne — Powrét na
poktad na stronie 13.
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