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PRECYZJA:PRECYZJA:
²²  +1 DO TRAFIENIA+1 DO TRAFIENIA

ŚŚMIERTELNA PRECYZJA:MIERTELNA PRECYZJA:
² +2 DO TRAFIENIA² +2 DO TRAFIENIA

WIEDZA O TRUCIZNACH:WIEDZA O TRUCIZNACH:
TWOJE TRUCIZNY ZYSKUJTWOJE TRUCIZNY ZYSKUJĄĄ
BONUS +1BONUS +1



SZ
TU

KI
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IE
N

IA

GGŁĘŁĘBOKI ODDECH:BOKI ODDECH:
GDY ZYSKUJESZGDY ZYSKUJESZ
SKRADANIE: SAM, LECZENIE 2SKRADANIE: SAM, LECZENIE 2

OPANOWANIE CIEMNOOPANOWANIE CIEMNOŚŚCI:CI:
NIE OTRZYMUJESZ ² KAR NIE OTRZYMUJESZ ² KAR 
DO TRAFIENIA OD CIEMNODO TRAFIENIA OD CIEMNOŚŚCICI

CIOS W PLECY:CIOS W PLECY:
JEJEŚŚLI POSIADASZ SKRADANIE:LI POSIADASZ SKRADANIE:
² +2 DO OBRA² +2 DO OBRAŻŻEEŃŃ
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FLANKA:FLANKA:
² +2 DO TRAFIENIA PRZECIWKO² +2 DO TRAFIENIA PRZECIWKO
WROGOM SWROGOM SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYMCYM
Z INNYM SOJUSZNIKIEMZ INNYM SOJUSZNIKIEM

WYRÓWNANIE SZANS:WYRÓWNANIE SZANS:
GDY WYRZUCISZ 16+: GDY WYRZUCISZ 16+: 
TWÓJ ATAK ZYSKUJE TWÓJ ATAK ZYSKUJE 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

SZCZSZCZĘŚĘŚCIE OSZUSTA:CIE OSZUSTA:
RAZ NA TURRAZ NA TURĘĘ MO MOŻŻESZESZ
PRZERZUCIPRZERZUCIĆĆ ² ATAK ² ATAK
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M
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M
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KOLCZATKA:KOLCZATKA:
PO ROZPATRZENIUPO ROZPATRZENIU
REAKCJI (³): ODWET 2REAKCJI (³): ODWET 2

SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU

UKRYTE OSTRZE:UKRYTE OSTRZE:
PO ROZPATRZENIU ² AKCJI, PO ROZPATRZENIU ² AKCJI, 
JEJEŚŚLI POSIADASZ      : LI POSIADASZ      : 
WYKONAJ ² Z MODYFIKA-WYKONAJ ² Z MODYFIKA-
TOREM -6 DO TRAFIENIATOREM -6 DO TRAFIENIA
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ZAPAZAPAŁŁ::
² +1 DO TRAFIENIA ZA ² +1 DO TRAFIENIA ZA 
KAKAŻŻDE 2 DE 2 ŻŻETONY TARCZY, ETONY TARCZY, 
KTÓRE POSIADASZKTÓRE POSIADASZ

SATYSFAKCJONUJSATYSFAKCJONUJĄĄCA POGOCA POGOŃŃ::
RAZ NA TURRAZ NA TURĘĘ, GDY TRAFISZ , GDY TRAFISZ 
WROGA ²: LECZENIE 2WROGA ²: LECZENIE 2

STABILNA RSTABILNA RĘĘKA:KA:
GDY WYRZUCISZGDY WYRZUCISZ
16+: ATAK ZYSKUJE16+: ATAK ZYSKUJE
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

P
O

Z
IO

M
 1

P
O

ZI
O

M
 2

P
O

Z
IO

M
 2
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O

ODPORNOODPORNOŚĆŚĆ NA CIEMNO NA CIEMNOŚĆŚĆ::
NIE OTRZYMUJESZ OBRANIE OTRZYMUJESZ OBRAŻŻEEŃŃ
OD CIEMNOOD CIEMNOŚŚCICI

OPANOWANIE CIEMNOOPANOWANIE CIEMNOŚŚCI:CI:
NIE OTRZYMUJESZ ²NIE OTRZYMUJESZ ²
KARY DO TRAFIENIA ODKARY DO TRAFIENIA OD
CIEMNOCIEMNOŚŚCICI

OCZYSZCZAJOCZYSZCZAJĄĄCE CE ŚŚWIATWIATŁŁO:O:
GDY WYRZUCISZ 16+,GDY WYRZUCISZ 16+,
MOMOŻŻESZ: USUNESZ: USUNĄĆĄĆ KAFELEK  KAFELEK 
CIEMNOCIEMNOŚŚCI Z PLANSZYCI Z PLANSZY
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SSŁŁOWO OTUCHY:OWO OTUCHY:
TWOJE LECZENIE ZYSKUJETWOJE LECZENIE ZYSKUJE
BONUS +1BONUS +1

ANIOANIOŁŁ STRÓ STRÓŻŻ::
NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TKU SWOJEJ 
TURY: SAM, TARCZA 1TURY: SAM, TARCZA 1

UUŚŚWIWIĘĘCONY POST:CONY POST:
ODPORNOODPORNOŚĆŚĆ NA WSZYSTKIE  NA WSZYSTKIE 
KLKLĄĄTWY I STANY WYWOTWY I STANY WYWOŁŁANE ANE 
PRZEZ WROGÓWPRZEZ WROGÓW
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UPOMNIENIE:UPOMNIENIE:
GDY SZARY POTWÓR ZAKOGDY SZARY POTWÓR ZAKOŃŃCZY CZY 
SWÓJ RUCH NA POLU SSWÓJ RUCH NA POLU SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYM CYM 
Z TOBZ TOBĄĄ: OTRZYMUJE 2 PKT. OBRA: OTRZYMUJE 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

NIESKANIESKAŻŻONA DUSZA:ONA DUSZA:
MOMOŻŻESZ POSIADAESZ POSIADAĆĆ DWIE DWIE
DODATKOWE KOSTKI DODATKOWE KOSTKI 
KLKLĄĄTWY NA SWOJEJ TWY NA SWOJEJ 
PLANSZY BOHATERAPLANSZY BOHATERA

WSKRZESZENIE:WSKRZESZENIE:
GDY WYKONASZGDY WYKONASZ
TRAFIENIE KRYTYCZNE, TRAFIENIE KRYTYCZNE, 
MOMOŻŻESZ: USUNESZ: USUNĄĆĄĆ KOSTK KOSTKĘĘ  
URAZÓW Z PLANSZY URAZÓW Z PLANSZY 
WYBRANEGO BOHATERAWYBRANEGO BOHATERAP

O
Z

IO
M

 3

P
O

Z
IO

M
 1

P
O

Z
IO

M
 2



A
ST

RA
LN

Y 
W

ĘD
RO

W
IE

C

TELEPORTACJA:TELEPORTACJA:
WSZYSTKIE TWOJE RUCHYWSZYSTKIE TWOJE RUCHY
SSĄĄ TERAZ SKOKAMI TERAZ SKOKAMI

ZAKZAKŁŁÓCENIA STATYCZNE:ÓCENIA STATYCZNE:
GDY ZAKOGDY ZAKOŃŃCZYSZ SWÓJ RUCH CZYSZ SWÓJ RUCH 
NA POLU SNA POLU SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYM Z CYM Z 
WROGIEM, MOWROGIEM, MOŻŻESZ: UESZ: UŻŻYYĆĆ
NA NIM TELEKINEZA 3NA NIM TELEKINEZA 3

SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU
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BADACZ:BADACZ:
MOMOŻŻESZ UESZ UŻŻYWAYWAĆĆ KOSTEK KOSTEK
KAKAŻŻDEGO KOLORU, BY AKTYWOWADEGO KOLORU, BY AKTYWOWAĆĆ
UMIEJUMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI MCI MĄĄDRODROŚŚCICI

TAJEMNE BADANIA:TAJEMNE BADANIA:
GDY WYKONASZGDY WYKONASZ
AKCJAKCJĘĘ KOSTKI M KOSTKI MĄĄDRODROŚŚCI: CI: 
SAM, TARCZA 2SAM, TARCZA 2

MOC ZAKLMOC ZAKLĘĆĘĆ::
¹ +1 DO OBRA¹ +1 DO OBRAŻŻEEŃŃ
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BLISKIE STARCIE:BLISKIE STARCIE:
MOMOŻŻESZ WYKONYWAESZ WYKONYWAĆĆ ATAKI  ATAKI 
DYSTANSOWE ² , GDY JESTEDYSTANSOWE ² , GDY JESTEŚŚ  
ZAANGAZAANGAŻŻOWANY W WALKOWANY W WALKĘĘ

DDŁŁUGI STRZAUGI STRZAŁŁ::
TWOJE ATAKI DYSTANSOWE ² I TWOJE ATAKI DYSTANSOWE ² I 
UMIEJUMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI DYSTANSOWE CI DYSTANSOWE 
ZYSKUJZYSKUJĄĄ ZASI ZASIĘĘG +1G +1

WAMPIRYCZNE ZAKLWAMPIRYCZNE ZAKLĘĘCIA:CIA:
GDY WYRZUCISZ 16+: TWÓJ ATAK GDY WYRZUCISZ 16+: TWÓJ ATAK 
ZYSKUJE WYSSANIE ZDROWIA 2ZYSKUJE WYSSANIE ZDROWIA 2
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PRECYZJA:PRECYZJA:
² +1 DO TRAFIENIA² +1 DO TRAFIENIA

ZABÓJCZA CELNOZABÓJCZA CELNOŚĆŚĆ::
² KRYT. 18+² KRYT. 18+

WZMOCNIENIE:WZMOCNIENIE:
GDY WYRZUCISZ 16+: GDY WYRZUCISZ 16+: 
ATAK ZYSKUJE +2 DO ATAK ZYSKUJE +2 DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃP
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PRECYZJA:PRECYZJA:
² +1 DO TRAFIENIA² +1 DO TRAFIENIA

ZABÓJCZA CELNOZABÓJCZA CELNOŚĆŚĆ::
² KRYT. 18+² KRYT. 18+

DDŁŁUGI STRZAUGI STRZAŁŁ::
TWOJE ATAKI DYSTANSOWE ²   TWOJE ATAKI DYSTANSOWE ²   
I UMIEJI UMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI DYSTANSOWECI DYSTANSOWE
ZYSKUJZYSKUJĄĄ ZASI ZASIĘĘG +1G +1
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ULEPSZONE PUULEPSZONE PUŁŁAPKI:APKI:
PUPUŁŁAPKI ZADAJAPKI ZADAJĄĄ +1 OBRA +1 OBRAŻŻEEŃŃ  
WSZYSTKIM WROGOM, NA KTÓRE WSZYSTKIM WROGOM, NA KTÓRE 
ODDZIAODDZIAŁŁYWUJYWUJĄĄ W MOMENCIE  W MOMENCIE 
AKTYWACJIAKTYWACJI

WIEDZA O PUWIEDZA O PUŁŁAPKACH:APKACH:
GDY PODGDY PODŁŁOOŻŻYSZ PUYSZ PUŁŁAPKAPKĘĘ, , 
MOMOŻŻESZ PODESZ PODŁŁOOŻŻYYĆĆ DODATKOW DODATKOWĄĄ
PUPUŁŁAPKAPKĘĘ (NA INNYM OBSZARZE) (NA INNYM OBSZARZE)

SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU
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DZIKA SIDZIKA SIŁŁA:A:
TWOJE ZWIERZTWOJE ZWIERZĘĘTA ZYSKUJTA ZYSKUJĄĄ +1  +1 
DO OBRADO OBRAŻŻEEŃŃ I +1 PUNKT RUCHU I +1 PUNKT RUCHU

MISTRZ TRESURY:MISTRZ TRESURY:
MOMOŻŻESZ POSIADAESZ POSIADAĆĆ DO DO
DWÓCH PRZYWODWÓCH PRZYWOŁŁANYCH ANYCH 
ZWIERZZWIERZĄĄT JEDNOCZET JEDNOCZEŚŚNIENIE

DDĘĘBOWA SKÓRA:BOWA SKÓRA:
GDY PRZYWOGDY PRZYWOŁŁASZ ZWIERZASZ ZWIERZĘĘ: : 
ZYSKUJE TARCZA 4ZYSKUJE TARCZA 4
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NIESTRUDZONY TROPICIEL:NIESTRUDZONY TROPICIEL:
² KRYT. 16+ PRZECIWKO² KRYT. 16+ PRZECIWKO
OZNACZONYM WROGOMOZNACZONYM WROGOM

NAGRODA ZA POLOWANIE:NAGRODA ZA POLOWANIE:
GDY OZNACZONY WRÓG GDY OZNACZONY WRÓG 
GINIE: SAM, LECZENIE 2GINIE: SAM, LECZENIE 2

DRUDRUŻŻYNA MYYNA MYŚŚLIWSKA:LIWSKA:
TWOJE ZWIERZTWOJE ZWIERZĘĘTA RÓWNIETA RÓWNIEŻŻ  
ZYSKUJZYSKUJĄĄ BONUS DO  BONUS DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ OD ZNAKU OD ZNAKUP
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PRECYZJA:PRECYZJA:
² +1 DO TRAFIENIA² +1 DO TRAFIENIA

ZNAJOMOZNAJOMOŚĆŚĆ BRONI: BRONI:
² KRYT. 18+² KRYT. 18+

MISTRZOWSKI CIOS:MISTRZOWSKI CIOS:
GDY WYKONASZ TRAFIENIE GDY WYKONASZ TRAFIENIE 
KRYTYCZNE: SAM, LECZENIE 6KRYTYCZNE: SAM, LECZENIE 6
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SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU

BITEWNY TANIEC:BITEWNY TANIEC:
PO ROZPATRZENIU AKCJI KOSTKI PO ROZPATRZENIU AKCJI KOSTKI 
ZRZRĘĘCZNOCZNOŚŚCI, MOCI, MOŻŻESZ: DO DWÓCH ESZ: DO DWÓCH 
SSĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYCH WROGÓW, CYCH WROGÓW, 
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

WYWYŁŁOM:OM:
GDY WYKONASZ TRAFIENIE KRY-GDY WYKONASZ TRAFIENIE KRY-
TYCZNE, WYBRANY BOHATER TYCZNE, WYBRANY BOHATER 
MOMOŻŻE: WYKONAE: WYKONAĆĆ ² Z MODYFI- ² Z MODYFI-
KATOREM +0 DO TRAFIENIAKATOREM +0 DO TRAFIENIA
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WEWNWEWNĘĘTRZNA RÓWNOWAGA:TRZNA RÓWNOWAGA:
ZAWSZE TRAFIASZ, GDYZAWSZE TRAFIASZ, GDY
WYRZUCISZ 1 NA K20WYRZUCISZ 1 NA K20

DYSCYPLINA WODZA:DYSCYPLINA WODZA:
NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY: TKU SWOJEJ TURY: 
SAM, TARCZA 1SAM, TARCZA 1

ODZYSKANIE SIODZYSKANIE SIŁŁ::
NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY: TKU SWOJEJ TURY: 
SAM, LECZENIE 1SAM, LECZENIE 1
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BUDOWA CIABUDOWA CIAŁŁA:A:
+3 PZ+3 PZ

EKSPERT OD TARCZ:EKSPERT OD TARCZ:
BLOK 1 DLA WSZYSTKICH BLOK 1 DLA WSZYSTKICH 
ATAKÓW DYSTANSOWYCHATAKÓW DYSTANSOWYCH
PRZECIWKO TOBIEPRZECIWKO TOBIE

WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ::
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ  
BONUS +1BONUS +1
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USUNIUSUNIĘĘCIE KLCIE KLĄĄTWY:TWY:
LECZENIE 2 ILECZENIE 2 I

OCZYSZCZENIE 1OCZYSZCZENIE 1

PEWNY SIEBIE:PEWNY SIEBIE:
GDY WRÓG GINIE:GDY WRÓG GINIE:
SAM, LECZENIE 1SAM, LECZENIE 1

TAKTYKTAKTYK



¹ ¹ OGOGŁŁUSZENIE WROGA:USZENIE WROGA:
1 PKT. OBRA1 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ  

I OGI OGŁŁUSZENIEUSZENIE

¹ ¹ PCHNIPCHNIĘĘCIE CIE 
GRAWITACYJNE:GRAWITACYJNE:
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I  I 
ODEPCHNIODEPCHNIĘĘCIE 3CIE 3

TAKTYKTAKTYK



¹ ¹ LETARG:LETARG:
3 PKT. OBRA3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I  I 
ZNOKAUTOWANIEZNOKAUTOWANIE

TAKTYKTAKTYK



USUNIUSUNIĘĘCIE KLCIE KLĄĄTWY:TWY:
LECZENIE 2 ILECZENIE 2 I

OCZYSZCZENIE 1OCZYSZCZENIE 1

ZAHARTOWANIE:ZAHARTOWANIE:
+3 PZ+3 PZ

OBROŃCAOBROŃCA



² ² WOWOŁŁANIE DO BOJU:ANIE DO BOJU:
SAM, TARCZA 2 I RUCH 2; SAM, TARCZA 2 I RUCH 2; 

+0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA

³ ³ PRZEKIEROWANIE:PRZEKIEROWANIE:
BLOK 3BLOK 3

OBROŃCAOBROŃCA



ŚŚCIANA:CIANA:
TY I DO JEDNEGOTY I DO JEDNEGO

 S SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCEGO SO-CEGO SO-
JUSZNIKA, TARCZA 3JUSZNIKA, TARCZA 3

OBROŃCAOBROŃCA



USUNIUSUNIĘĘCIE KLCIE KLĄĄTWY:TWY:
LECZENIE 2 ILECZENIE 2 I

OCZYSZCZENIE 1OCZYSZCZENIE 1

AURA PRZYWÓDCY:AURA PRZYWÓDCY:
SSĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY SO-CY SO-

JUSZNICY ZYSKUJJUSZNICY ZYSKUJĄĄ
  ² +2 DO TRAFIENIA  ² +2 DO TRAFIENIA

PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



ROZKAZ PRZYWÓDCY:ROZKAZ PRZYWÓDCY:
WYBRANY SOJUSZNIKWYBRANY SOJUSZNIK

WYKONUJE ² Z WYKONUJE ² Z 
MODYFIKATOREMMODYFIKATOREM
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA / 

+0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA

NAPANAPAŚĆŚĆ::
WYBRANY SOJUSZNIK WYBRANY SOJUSZNIK 

MOMOŻŻE WYKONAE WYKONAĆĆ RUCH 3 RUCH 3
I WYKONAI WYKONAĆĆ ² Z  ² Z 

MODYFIKATOREMMODYFIKATOREM
+0 DO TRAFIENIA, +0 DO TRAFIENIA, 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



PLANOWANIE TAKTYCZNE:PLANOWANIE TAKTYCZNE:
GDY WYRZUCISZ 16+, GDY WYRZUCISZ 16+, 
WYBRANY SOJUSZNIK WYBRANY SOJUSZNIK 

MOMOŻŻE: WYKONAE: WYKONAĆĆ RUCH 3 I  RUCH 3 I 
WYKONAWYKONAĆĆ ² Z MODYFIKA- ² Z MODYFIKA-

TOREM +0 DO TRAFIENIA, TOREM +0 DO TRAFIENIA, 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



USUNIUSUNIĘĘCIE KLCIE KLĄĄTWY:TWY:
LECZENIE 2 ILECZENIE 2 I

OCZYSZCZENIE 1OCZYSZCZENIE 1

² ² PRECYZJA:PRECYZJA:
+1 DO TRAFIENIA+1 DO TRAFIENIA

NAPASTNIKNAPASTNIK



 ²  ² PODWÓJNY CIOS:PODWÓJNY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ 
+0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA

² ² ŚŚMIERTLENY CIOS:MIERTLENY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA, +0 DO TRAFIENIA, 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

I KRYT. 16+I KRYT. 16+

NAPASTNIKNAPASTNIK



EGZEKUCJA:EGZEKUCJA:
WYBRANY WRÓG, WYBRANY WRÓG, 

KTÓRY POSIADAKTÓRY POSIADA
6 LUB MNIEJ PZ, GINIE6 LUB MNIEJ PZ, GINIE

NAPASTNIKNAPASTNIK



USUNIUSUNIĘĘCIE KLCIE KLĄĄTWY:TWY:
LECZENIE 2 ILECZENIE 2 I

OCZYSZCZENIE 1OCZYSZCZENIE 1

OBSERWATOR:OBSERWATOR:
GDY BOHATER KOGDY BOHATER KOŃŃCZY CZY 
RUCH NA POLU SRUCH NA POLU SĄĄSIA-SIA-

DUJDUJĄĄCYM Z TOBCYM Z TOBĄĄ: : 
ZYSKUJE TARCZA 1ZYSKUJE TARCZA 1

WZMACNIACZWZMACNIACZ



³ ³ ZASZASŁŁONA ONA ŚŚWIETLNA:WIETLNA:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

BLOK 2BLOK 2

LECZNICZY PODMUCH:LECZNICZY PODMUCH:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

LECZENIE 2LECZENIE 2

WZMACNIACZWZMACNIACZ



TARCZE OCHRONNE:TARCZE OCHRONNE:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

TARCZA 3TARCZA 3

WZMACNIACZWZMACNIACZ
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ZWIERZĘ - WILKLuma
wilk

KRWAWIENIE 1KRWAWIENIE 1



ZWIERZĘ - ORZEŁJinx
orzeł

SKOKSKOK; ; PRZELOTPRZELOT;;
ZASTRASZENIE 1ZASTRASZENIE 1



ZWIERZĘ - NIEDŹWIEDŹBronx
niedzwiedz

SAM, TARCZA 2SAM, TARCZA 2



ZWIERZĘ - ŻYWIOŁAKJokull
duch lodu

SKOKSKOK; ; 
SPOWOLNIENIESPOWOLNIENIE



ZWIERZĘ - PIESMonroe
pies

SKOKSKOK; ; PRZELOTPRZELOT;;
OCHRONAOCHRONA



ZWIERZĘ - SMOKDrumm
mały smok

SKOKSKOK; ; 
OPARZENIE 1OPARZENIE 1



¹ ¹ ODWRÓCENIE UWAGI:ODWRÓCENIE UWAGI:
SKOK 3; 2 PKT. OBRASKOK 3; 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ;;

SAM, SKRADANIESAM, SKRADANIE

UMIEJĘTNOŚCI 
ZRĘCZNOŚCIOWE



WYKORZYSTANIE:WYKORZYSTANIE:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA;+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA;

JEJEŚŚLI CEL POSIADA JAKILI CEL POSIADA JAKIŚŚ STAN: STAN:
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI 
WALKI WRĘCZ



 KONCENTRACJA: KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2SAM, SKUPIENIE 2

UMIEJĘTNOŚCI 
DYSTANSOWE



SOKOLI WZROK:SOKOLI WZROK:
² KRYT. 18+² KRYT. 18+

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



BBŁŁOGOSOGOSŁŁAWIONA PROCESJA:AWIONA PROCESJA:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,
RUCH 3 I TARCZA 3RUCH 3 I TARCZA 3

UMIEJĘTNOŚCI 
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² ODPIERAJODPIERAJĄĄCY CIOS:CY CIOS:
SAM, TARCZA 2;SAM, TARCZA 2;

+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
ODEPCHNIODEPCHNIĘĘCIE 3CIE 3

UMIEJĘTNOŚCI 
WALKI WRĘCZ



³ ³ PODNIESIENIE TARCZY:PODNIESIENIE TARCZY:
BLOK 4BLOK 4

UMIEJĘTNOŚĆ 
DYSTANSOWA



PRZEBACZENIE:PRZEBACZENIE:
OCZYSZCZENIE 2 I TARCZA 2OCZYSZCZENIE 2 I TARCZA 2

UMIEJĘTNOŚCI
MĄDROŚCI



NIEWIDZIALNONIEWIDZIALNOŚĆŚĆ::
SKOK 6;SKOK 6;

SAM, SKRADANIESAM, SKRADANIE

UMIEJĘTNOŚCI 
ZRĘCZNOŚCIOWE



³ ³ PRZEKIEROWANIE:PRZEKIEROWANIE:
SAM, BLOK 4;SAM, BLOK 4;
TELEKINEZA 6TELEKINEZA 6

UMIEJĘTNOŚCI 
WALKI WRĘCZ



² ² UDERZENIE BUDERZENIE BŁŁYSKAWICY:YSKAWICY:
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
+3 DO OBRA+3 DO OBRAŻŻEEŃŃ I I
ZNOKAUTOWANIEZNOKAUTOWANIE

UMIEJĘTNOŚCI 
DYSTANSOWE



ELFIA PAMIELFIA PAMIĘĆĘĆ::
SKOPIUJ JEDNSKOPIUJ JEDNĄĄ ZE SWOICH  ZE SWOICH 
UMIEJUMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI, KTÓRA JEST CI, KTÓRA JEST 

ZABLOKOWANA KOSTKZABLOKOWANA KOSTKĄĄ AKCJI AKCJI

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



ROZKAZ DO ATAKU:ROZKAZ DO ATAKU:
RUCH 3; AKTYWUJ JEDNORUCH 3; AKTYWUJ JEDNO

ZE SWOICH ZWIERZZE SWOICH ZWIERZĄĄTT

UMIEJĘTNOŚCI 
ZRĘCZNOŚCIOWE



ZATRUTA ZATRUTA PUPUŁŁAPKAAPKA::
PODPODŁŁÓÓŻŻ ZATRUT ZATRUTĄĄ PU PUŁŁAPKAPKĘĘ NA  NA 

TWOIM LUB STWOIM LUB SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYM CYM 
Z TOBZ TOBĄĄ OBSZARZE OBSZARZE

UMIEJĘTNOŚCI 
WALKI WRĘCZ



² ² SKOORDYNOWANY CIOS:SKOORDYNOWANY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA; +0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA; 

AKTYWUJ JEDNO ZE AKTYWUJ JEDNO ZE 
SWOICH ZWIERZSWOICH ZWIERZĄĄTT

UMIEJĘTNOŚCI 
DYSTANSOWE



¹ ¹ ZNAK ZNAK ŁŁOWCY:OWCY:
OZNACZENIE I 3 PKT. OBRAOZNACZENIE I 3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



CACAŁŁA NAPRZÓD:A NAPRZÓD:
SKOK 6; SAM, TARCZA 4SKOK 6; SAM, TARCZA 4

UMIEJĘTNOŚCI 
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² ŁŁAMACZ KOLAN:AMACZ KOLAN:
+3 DO TRAFIENIA, +3 DO TRAFIENIA, 
+2 DO OBRA+2 DO OBRAŻŻEEŃŃ I I
ZNOKAUTOWANIEZNOKAUTOWANIE

UMIEJĘTNOŚCI 
WALKI WRĘCZ



² ² WIRUJWIRUJĄĄCY RZUT:CY RZUT:
UDERZENIE 1, +2 DO TRAFIENIA, UDERZENIE 1, +2 DO TRAFIENIA, 

+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI 
DYSTANSOWE



UTRZYMANIE SZYKU:UTRZYMANIE SZYKU:
+2 PZ; ODPORNO+2 PZ; ODPORNOŚĆŚĆ NA ZNOKAU- NA ZNOKAU-

TOWANIE, ODEPCHNITOWANIE, ODEPCHNIĘĘCIE, CIE, 
SPOWOLNIENIE, OGSPOWOLNIENIE, OGŁŁUSZENIE I USZENIE I 

TELEKINEZTELEKINEZĘĘ

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 2 I RUCH 2SAM, BLOK 2 I RUCH 2

SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 2 I RUCH 2SAM, BLOK 2 I RUCH 2

SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



ELFICKI ŁUKELFICKI ŁUK
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ DYSTANSOWA



WYSZCZERBIONY TOPÓRWYSZCZERBIONY TOPÓR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ CIĘŻKA



ZAKRWAWIONY MIECZZAKRWAWIONY MIECZ
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ LEKKA



ZAKRWAWIONY MIECZZAKRWAWIONY MIECZ
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ LEKKA



ZAKRWAWIONY MIECZZAKRWAWIONY MIECZ
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ LEKKA



ZAKRWAWIONY MIECZZAKRWAWIONY MIECZ
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ LEKKA



ELFICKI ŁUKELFICKI ŁUK
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ DYSTANSOWA
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ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
WZMOCNIWZMOCNIĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII.  KAMPANII. 

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(KLEJNOT)(KLEJNOT)

EPICKIEPICKI
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GDY DOCIGDY DOCIĄĄGNIESZ TGNIESZ TĘĘ KART KARTĘĘ, POTASUJ TALI, POTASUJ TALIĘĘ PRZEDMIOTÓW  PRZEDMIOTÓW 
OBOZOWYCH (Z POPRZEDNIEGO OBOZU LUB POZIOMU 1, W OBOZOWYCH (Z POPRZEDNIEGO OBOZU LUB POZIOMU 1, W 
ZALEZALEŻŻNONOŚŚCI, KTÓRA JEST WYCI, KTÓRA JEST WYŻŻSZA), UJAWNIJ 3 WIERZCHNIE SZA), UJAWNIJ 3 WIERZCHNIE 
KARTY, WYBIERZ 1 I POTASUJ PONOWNIE RESZTKARTY, WYBIERZ 1 I POTASUJ PONOWNIE RESZTĘĘ..
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(ZWÓJ)(ZWÓJ)



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
DO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRADO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹) ) 
I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

ZWÓJ LODOWYCH POCISKÓWZWÓJ LODOWYCH POCISKÓW

NIEZWYKNIEZWYKŁŁYY

PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
DO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRADO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹) ) 
I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

ZWÓJ LODOWYCH POCISKÓWZWÓJ LODOWYCH POCISKÓW

NIEZWYKNIEZWYKŁŁYY

PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
DO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRADO DWÓCH CELÓW, 3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹) ) 
I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

ZWÓJ LODOWYCH POCISKÓWZWÓJ LODOWYCH POCISKÓW

NIEZWYKNIEZWYKŁŁYY

PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
5 PKT. OBRA5 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹), TELEKINEZA 3 ), TELEKINEZA 3 
I OGI OGŁŁUSZENIEUSZENIE

ZWÓJ PRZEMIESZCZENIAZWÓJ PRZEMIESZCZENIA

RZADKIRZADKI

PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
5 PKT. OBRA5 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹), TELEKINEZA 3 ), TELEKINEZA 3 
I OGI OGŁŁUSZENIEUSZENIE

ZWÓJ PRZEMIESZCZENIAZWÓJ PRZEMIESZCZENIA

RZADKIRZADKI

PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)



OCHRONA: OCHRONA: ³³
PRZEKIEROWUJE NA CIEBIE JEDNOCELOWY PRZEKIEROWUJE NA CIEBIE JEDNOCELOWY (NIE (NIE 
OBSZAROWY LUB WIELOCELOWY)OBSZAROWY LUB WIELOCELOWY) ATAK WYKONANY  ATAK WYKONANY 
PRZEZ POTWORA W ZASIPRZEZ POTWORA W ZASIĘĘGU; SAM, BLOK 2GU; SAM, BLOK 2

RODZINNY MEDALIONRODZINNY MEDALION
TALIZMAN (Z GNIAZDEM)TALIZMAN (Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD



GDY DOBIERASZ KARTGDY DOBIERASZ KARTĘĘ SKRZYNI,  SKRZYNI, 
DOBIERZ 2 KARTY I ZATRZYMAJ 1 Z DOBIERZ 2 KARTY I ZATRZYMAJ 1 Z 
NICH NICH (ODRZU(ODRZUĆĆ DRUG DRUGĄĄ))

PLUSZOWY MIŚPLUSZOWY MIŚ
TALIZMANTALIZMAN



TWOJE TWOJE ²² PRZECIWKO WROGOM  PRZECIWKO WROGOM 
POSIADAJPOSIADAJĄĄCYM KRWAWIENIE CYM KRWAWIENIE 
ZADAJZADAJĄĄ PODWÓJNE OBRA PODWÓJNE OBRAŻŻENIAENIA

ZAKRWAWIONY TOPÓRZAKRWAWIONY TOPÓR
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKABROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA
(Z GNIAZDEM)(Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD



NIE OTRZYMUJESZ OBRANIE OTRZYMUJESZ OBRAŻŻEEŃŃ OD CIEMNO OD CIEMNOŚŚCI. CI. 
NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY WYCZERP 1 KOSTKTKU SWOJEJ TURY WYCZERP 1 KOSTKĘĘ  
AKCJI LUB ODRZUAKCJI LUB ODRZUĆĆ TEN PRZEDMIOT  TEN PRZEDMIOT (NIE LICZY (NIE LICZY 
SISIĘĘ TO JAKO AKCJA KOSTKI). TO JAKO AKCJA KOSTKI).

POCHODNIA Z NIEBIESKIM PŁOMIENIEMPOCHODNIA Z NIEBIESKIM PŁOMIENIEM
TALIZMANTALIZMAN



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
WZMOCNIWZMOCNIĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII  KAMPANII 

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(KLEJNOT)(KLEJNOT)

001001



002002

ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
WZMOCNIWZMOCNIĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII  KAMPANII 

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(KLEJNOT)(KLEJNOT)



PAROWANIE I RIPOSTAPAROWANIE I RIPOSTA:: ³ ³
BLOK 2; ODWET 2BLOK 2; ODWET 2

BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA
ZRĘCZNY SZTYLETZRĘCZNY SZTYLET



GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ I MO I MOŻŻESZ ZMIENIESZ ZMIENIĆĆ  
CEL NA INNY ZNAJDUJCEL NA INNY ZNAJDUJĄĄCY SICY SIĘĘ W  W 
DOWOLNYM ZASIDOWOLNYM ZASIĘĘGUGU

ZACZAROWANA KUSZAZACZAROWANA KUSZA
BROŃ DYSTANSOWA LUB NARZĘDZIOWABROŃ DYSTANSOWA LUB NARZĘDZIOWA
(Z GNIAZDEM)(Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD



PODNIESIENIE TARCZYPODNIESIENIE TARCZY:: ³ ³
SAM, ZMSAM, ZMĘĘCZENIE 1; UDERZENIE 1, BLOK 2CZENIE 1; UDERZENIE 1, BLOK 2

TARCZA NORMANDZKATARCZA NORMANDZKA
TARCZA (Z GNIAZDEM)TARCZA (Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD



OCZYSZCZENIE ZOCZYSZCZENIE ZŁŁA:A:
2 PKT OBRA2 PKT OBRAŻŻEEŃŃ I OPARZENIE 4;   I OPARZENIE 4;  
ODWRÓODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

POCHODNIA DOBREJ JAKOŚCIPOCHODNIA DOBREJ JAKOŚCI
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



+2 PZ +2 PZ (TWOJE ZDROWIE ZWI(TWOJE ZDROWIE ZWIĘĘKSZA SIKSZA SIĘĘ O 2) O 2); NIE OTRZY-; NIE OTRZY-
MUJESZ OBRAMUJESZ OBRAŻŻEEŃŃ OD CIEMNO OD CIEMNOŚŚCI; WSZYSTKIE POTWO-CI; WSZYSTKIE POTWO-
RY UZNAJRY UZNAJĄĄ CI CIĘĘ ZA SWÓJ CEL G ZA SWÓJ CEL GŁŁÓWNY ÓWNY (NAJS(NAJSŁŁABSZY, ABSZY, 
NAJSILNIEJSZY, NAJBARDZIEJ ZMNAJSILNIEJSZY, NAJBARDZIEJ ZMĘĘCZONY ITD.)CZONY ITD.)

NASIONO CIEMNOŚCI (CIEMNE)NASIONO CIEMNOŚCI (CIEMNE)
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



ZŁOTY MEDALIONZŁOTY MEDALION
TALIZMANTALIZMAN

CENNA PAMICENNA PAMIĄĄTKA: TKA: 
MOMOŻŻESZ USUNESZ USUNĄĆĄĆ WSZYSTKIE STANY I/LUB KOSTKI  WSZYSTKIE STANY I/LUB KOSTKI 
KLKLĄĄTWY WPTWY WPŁŁYWAJYWAJĄĄCE NA SOJUSZNIKA. JECE NA SOJUSZNIKA. JEŚŚLI TO ZRO-LI TO ZRO-
BISZ: SAM, OCZYSZCZENIE 1, SKUPIENIE 1 I TARCZA 2BISZ: SAM, OCZYSZCZENIE 1, SKUPIENIE 1 I TARCZA 2
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TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1;  BONUS +1; 
W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOW RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ NA STA NA STAŁŁE. E. 

ZNAK HONORUZNAK HONORU
RELIKWIARELIKWIA

PRZÓDPRZÓD



003003

ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
WZMOCNIWZMOCNIĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII  KAMPANII 

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(KLEJNOT)(KLEJNOT)
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RUNICZNE OSTRZERUNICZNE OSTRZE
BROŃ LEKKA LUB NARZĘDZIOWABROŃ LEKKA LUB NARZĘDZIOWA

PRZÓDPRZÓD

GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE ODEPCHNIGDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE ODEPCHNIĘ-Ę-
CIE 3. DODATKOWO, ZA KACIE 3. DODATKOWO, ZA KAŻŻDE POLE, O KTÓRE DE POLE, O KTÓRE 
PORUSZYPORUSZYŁŁ SI SIĘĘ CEL, OTRZYMUJE ON 3 PKT. OBRA- CEL, OTRZYMUJE ON 3 PKT. OBRA-
ŻŻEEŃŃ NIE DO UNIKNI NIE DO UNIKNIĘĘCIA. ODWRÓCIA. ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ



RUNICZNA PELERYNARUNICZNA PELERYNA
SKÓRZANY PANCERZ LUB SKÓRZANY PANCERZ LUB 
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ

PRZÓDPRZÓD

POCHPOCHŁŁANIANIE: ANIANIE: ³³
SAM, BLOK 4 I RUCH 2. JESAM, BLOK 4 I RUCH 2. JEŚŚLI OBA SLOTY NA LI OBA SLOTY NA 
KOSTKI SKOSTKI SĄĄ ZAJ ZAJĘĘTE, ODWRÓTE, ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ



PODNIESIENIE TARCZYPODNIESIENIE TARCZY:: ³ ³
BLOK 7. NASTBLOK 7. NASTĘĘPNIE ODWRÓPNIE ODWRÓĆĆ T TĘĘ  
KARTKARTĘĘ

RUNICZNA TARCZARUNICZNA TARCZA
TARCZA LUB RELIKWIATARCZA LUB RELIKWIA

PRZÓDPRZÓD
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WYSIWYSIŁŁEK NA MEDAL:EK NA MEDAL:
NASTNASTĘĘPNYPNY  ²²  , KTÓRY WYKONASZ W TEJ TURZE , KTÓRY WYKONASZ W TEJ TURZE 
ZYSKUJE NIEOGRANICZONY ZASIZYSKUJE NIEOGRANICZONY ZASIĘĘG, PRZERZUT, +4 G, PRZERZUT, +4 
DO OBRADO OBRAŻŻEEŃŃ I KRYT. 16+. I KRYT. 16+. (TYLKO PIERWSZY ATAK W  (TYLKO PIERWSZY ATAK W 
PRZYPADKU WIELOKROTNYCH ATAKÓW)PRZYPADKU WIELOKROTNYCH ATAKÓW)

ZŁOTY MEDALZŁOTY MEDAL
TALIZMANTALIZMAN



MIECZ KRASNOLUDZKIEGO KRÓLAMIECZ KRASNOLUDZKIEGO KRÓLA
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKABROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA
(Z GNIAZDEM)(Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD

GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 
DO OBRADO OBRAŻŻEEŃŃ ZA KA ZA KAŻŻDE 5 PKT. ZDROWIA DE 5 PKT. ZDROWIA 
(ZAOKR(ZAOKRĄĄGLONE W DÓGLONE W DÓŁŁ), KTÓRE POSIADA ), KTÓRE POSIADA 
CEL, JECEL, JEŚŚLI JEST TO CZARNY POTWÓRLI JEST TO CZARNY POTWÓR..
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ABSORBUJABSORBUJĄĄCE PAROWANIE: CE PAROWANIE: ³³
SAM, BLOK 4. JESAM, BLOK 4. JEŚŚLI UDALI UDAŁŁO CI SIO CI SIĘĘ ZABLOKOWA ZABLOKOWAĆĆ  
WSZYSTKIE OBRAWSZYSTKIE OBRAŻŻENIA, KTÓRE ZADAENIA, KTÓRE ZADAŁŁBY ATAK, BY ATAK, 
ODWRÓODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ NA DRUG NA DRUGĄĄ STRON STRONĘĘ

POCHWA KRÓLA POD GÓRĄPOCHWA KRÓLA POD GÓRĄ
BROŃ DODATKOWA, TARCZA I RELIKWIABROŃ DODATKOWA, TARCZA I RELIKWIA

PRZÓDPRZÓD



004004

ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
WZMOCNIWZMOCNIĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII  KAMPANII 

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(KLEJNOT)(KLEJNOT)



ZWIERZĘ - PIESDewey
i Guss

psy

SKOK; UNIKALNY;SKOK; UNIKALNY;
OCHRONAOCHRONA



APORT:APORT:
AKTYWUJ DEWEYA I GUSSA DWUKROTNIE. AKTYWUJ DEWEYA I GUSSA DWUKROTNIE. 
NASTNASTĘĘPNIE ODWRÓPNIE ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ. U. UŻŻYJ YJ ŻŻETONU ETONU 
PSA, BY REPREZENTOWAPSA, BY REPREZENTOWAĆĆ JE NA PLANSZY. JE NA PLANSZY.

OBROŻA DEWEYA I GUSSAOBROŻA DEWEYA I GUSSA
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



UPADEKUPADEK:: ³ ³
SAM, BLOK 4 I SKOK 2SAM, BLOK 4 I SKOK 2

NAPIERŚNIK XERETHIANNAPIERŚNIK XERETHIAN
PANCERZ SKÓRZANY LUB ZBROJA PŁYTOWA PANCERZ SKÓRZANY LUB ZBROJA PŁYTOWA 
(Z GNIAZDEM)(Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD
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PRZEZWYCIPRZEZWYCIĘŻĘŻENIEENIE::
SAM, SKUPIENIE 2. JESAM, SKUPIENIE 2. JEŚŚLI ODZYSKALI ODZYSKAŁŁEEŚŚ ODDECH W TEJ  ODDECH W TEJ 
TURZE, MOTURZE, MOŻŻESZ OTRZYMAESZ OTRZYMAĆĆ KL KLĄĄTWA 3. GDY TAK SITWA 3. GDY TAK SIĘĘ  
STANIE, USUSTANIE, USUŃŃ KOSTK KOSTKĘĘ URAZÓW ZE SWOJEJ PLANSZY URAZÓW ZE SWOJEJ PLANSZY

WIĘŹ PRZEZWYCIĘŻENIAWIĘŹ PRZEZWYCIĘŻENIA
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



PRZYGOTUJ SIPRZYGOTUJ SIĘĘ:: ³ ³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1 I ZABLOKUJ TWA 1 I ZABLOKUJ 
WSZYSTKIE OBRAWSZYSTKIE OBRAŻŻENIAENIA

KARWASZE WYTRZYMAŁOŚCIKARWASZE WYTRZYMAŁOŚCI
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



POWRÓTPOWRÓT::  

ZAMIEZAMIEŃŃ SI SIĘĘ MIEJSCAMI Z SOJUSZNIKIEM; OBOJE  MIEJSCAMI Z SOJUSZNIKIEM; OBOJE 

ZYSKUJECIE OCZYSZCZENIE 1 I SKUPIENIE 1ZYSKUJECIE OCZYSZCZENIE 1 I SKUPIENIE 1

ODZNAKA ZACHODNIEGO WIATRUODZNAKA ZACHODNIEGO WIATRU
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



ABSORPCJAABSORPCJA:: ³ ³
SAM, BLOK 5 I ZMSAM, BLOK 5 I ZMĘĘCZENIE 1CZENIE 1

ZBROJA SNÓWZBROJA SNÓW
PŁÓCIENNY PANCERZ LUB ZBROJA PŁYTOWAPŁÓCIENNY PANCERZ LUB ZBROJA PŁYTOWA

PRZÓDPRZÓD



ODPARCIE: ODPARCIE: ³³

SAM, BLOK 3, WYKONAJ SAM, BLOK 3, WYKONAJ ²² Z MODYFIKATOREM  Z MODYFIKATOREM 
+0 DO TRAFIENIA I ZNOKAUTOWANIE+0 DO TRAFIENIA I ZNOKAUTOWANIE

TARCZA SNÓWTARCZA SNÓW
BROŃ DODATKOWA LUB TARCZABROŃ DODATKOWA LUB TARCZA

PRZÓDPRZÓD



GDY WYRZUCISZ 16+: WYKONUJESZ GDY WYRZUCISZ 16+: WYKONUJESZ ²² Z  Z 
MODYFIKATOREM +0 DO TRAFIENIA PO ROZ-MODYFIKATOREM +0 DO TRAFIENIA PO ROZ-
PATRZENIU TEGO ATAKU PATRZENIU TEGO ATAKU (NIE CA(NIE CAŁŁEJ AKCJI); EJ AKCJI); 
ALBO ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 4ALBO ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 4

WYŚMIENITE OSTRZE SNÓWWYŚMIENITE OSTRZE SNÓW
BROŃ CIĘŻKA LUB BROŃ LEKKABROŃ CIĘŻKA LUB BROŃ LEKKA

PRZÓDPRZÓD



RYTUARYTUAŁŁ WYNIESIENIA: WYNIESIENIA:
JEJEŚŚLI CEL POSIADA 6 PZ LUB MNIEJ, GINIE, A TY ZYSKU-LI CEL POSIADA 6 PZ LUB MNIEJ, GINIE, A TY ZYSKU-
JESZ SKUPIENIE 2. JEJESZ SKUPIENIE 2. JEŚŚLI CEL POSIADA 7 PZ LUB WILI CEL POSIADA 7 PZ LUB WIĘĘCEJ, CEJ, 
OTRZYMUJE 2 PKT. OBRAOTRZYMUJE 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹) I OG) I OGŁŁUSZENIE.USZENIE.

ZNAK NARANGZNAK NARANG''ERELAERELA
TALIZMANTALIZMAN

PRZÓDPRZÓD



ŁUK SNÓWŁUK SNÓW
BROŃ NARZĘDZIOWA LUB DYSTANSOWABROŃ NARZĘDZIOWA LUB DYSTANSOWA

PRZÓDPRZÓD

GDY WYRZUCISZ 16+: WYKONUJESZ GDY WYRZUCISZ 16+: WYKONUJESZ ²²  
Z MODYFIKATOREM +0 DO TRAFIENIA Z MODYFIKATOREM +0 DO TRAFIENIA 
PO ROZPATRZENIU TEGO ATAKU PO ROZPATRZENIU TEGO ATAKU (NIE (NIE 
CACAŁŁEJ AKCJI); EJ AKCJI); ALBO SAM, TARCZA 4ALBO SAM, TARCZA 4
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PIROKINEZA: PIROKINEZA: ¹¹
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I OPARZENIE 4. NAST I OPARZENIE 4. NASTĘĘPNIE MOPNIE MOŻŻESZ PRZESU-ESZ PRZESU-
NNĄĆĄĆ OPARZENIA (WSZYSTKIE  OPARZENIA (WSZYSTKIE ŻŻETONY) Z PLANSZY POSTACI ETONY) Z PLANSZY POSTACI 
ZNAJDUJZNAJDUJĄĄCEJ SICEJ SIĘĘ W ZASI W ZASIĘĘGU DO INNEJ POSTACI W ZASIGU DO INNEJ POSTACI W ZASIĘĘGU.GU.

RUBINOWA BROSZKARUBINOWA BROSZKA
TALIZMANTALIZMAN



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
X PKT. OBRAX PKT. OBRAŻŻEEŃŃ ( (¹¹), GDZIE X JEST RÓWNE ), GDZIE X JEST RÓWNE 
CACAŁŁKOWITEJ LICZBIE RUN NA TORZE KOWITEJ LICZBIE RUN NA TORZE 
INICJATYWY (WSZYSTKICH KOLORÓW)INICJATYWY (WSZYSTKICH KOLORÓW)

ZWÓJ ZNISZCZENIAZWÓJ ZNISZCZENIA
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(ZWÓJ)(ZWÓJ)

UNIKALNYUNIKALNY



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
SOJUSZNIK W ZASISOJUSZNIK W ZASIĘĘGU 1, LECZENIE GU 1, LECZENIE 
2; LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2; 2; LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2; 
LUB ATAK ZYSKUJE TELEKINEZA 3LUB ATAK ZYSKUJE TELEKINEZA 3

KOSTUR DZIKIEGO OGNIAKOSTUR DZIKIEGO OGNIA
BROŃ NARZĘDZIOWA (Z GNIAZDEM)BROŃ NARZĘDZIOWA (Z GNIAZDEM)

PRZÓDPRZÓD



JEJEŚŚLI POSIADASZ W SAKWIE „MIECZ LI POSIADASZ W SAKWIE „MIECZ 
KRASNOLUDZKIEGO KRÓLA”, W RAMACH KRASNOLUDZKIEGO KRÓLA”, W RAMACH 
POMNIEJSZEJ AKCJI MOPOMNIEJSZEJ AKCJI MOŻŻESZ ODRZUCIESZ ODRZUCIĆĆ  
GO, GO, ŻŻEBY ODWRÓCIEBY ODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..

MIECZ KSIĘCIAMIECZ KSIĘCIA
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKABROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA

PRZÓDPRZÓD
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W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI: PRZECIWNIK W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI: PRZECIWNIK 
W ZASIW ZASIĘĘGU 1, KTÓRY Z TOBGU 1, KTÓRY Z TOBĄĄ NIE S NIE SĄĄSIADUJE, SIADUJE, 
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I OG I OGŁŁUSZENIE. NASTUSZENIE. NASTĘĘPNIE PNIE 
ODWRÓODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..

SPRZĘTSPRZĘT
TYP WYPOSAŻENIATYP WYPOSAŻENIA



NIE OTRZYMUJESZ OBRANIE OTRZYMUJESZ OBRAŻŻEEŃŃ OD CIEMNO OD CIEMNOŚŚCI; GDY CI; GDY 
WYDAJESZ KOSTKI AKCJI NA JAKIKOLWIEKINNY WYDAJESZ KOSTKI AKCJI NA JAKIKOLWIEKINNY 
EFEKT NIEFEKT NIŻŻ ZM ZMĘĘCZENIE CZENIE (JAK NA PRZYK(JAK NA PRZYKŁŁAD AD 
USUNIUSUNIĘĘCIE STOSU RUN)CIE STOSU RUN): SAM, SKUPIENIE 1.: SAM, SKUPIENIE 1.

SPRZĘTSPRZĘT
TYP WYPOSAŻENIATYP WYPOSAŻENIA



OSTATNIE OSTATNIE ŻŻYCZENIE: YCZENIE: 
SKOPIUJ UMIEJSKOPIUJ UMIEJĘĘTNOTNOŚĆŚĆ BOHATERA OD BOHATERA Z TWOJEJ  BOHATERA OD BOHATERA Z TWOJEJ 
DRUDRUŻŻYNY (YNY (ŁĄŁĄCZNIE Z TOBCZNIE Z TOBĄĄ). JE). JEŚŚLI ODZYSKALI ODZYSKAŁŁEEŚŚ ODDECH W  ODDECH W 
TEJ TURZE, UTEJ TURZE, UŻŻYTA KOSTKA AKCJI JEST UNIWERSALNA.YTA KOSTKA AKCJI JEST UNIWERSALNA.

SPRZĘTSPRZĘT
TYP WYPOSAŻENIATYP WYPOSAŻENIA



POCHPOCHŁŁANIAJANIAJĄĄCA CIEMNOCA CIEMNOŚĆŚĆ: : ¹¹
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1. NASTTWA 1. NASTĘĘPNIE USUPNIE USUŃŃ KAFELEK CIEMNO KAFELEK CIEMNOŚŚCI, CI, 
NA KTÓRYM SINA KTÓRYM SIĘĘ ZNAJDUJESZ. ZA KA ZNAJDUJESZ. ZA KAŻŻDY KWADRAT, KTÓRY DY KWADRAT, KTÓRY 
ZAJMOWAZAJMOWAŁŁ, ZADAJ 2 PKT. OBRA, ZADAJ 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ CELOWI W ZASI CELOWI W ZASIĘĘGU.GU.

SPRZĘTSPRZĘT
TYP WYPOSAŻENIATYP WYPOSAŻENIA
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ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

POMNIEJSZA ZAKLĘTA PELERYNAPOMNIEJSZA ZAKLĘTA PELERYNA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



PRZEMIESZCZENIE: PRZEMIESZCZENIE: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 4, SKRADANIE I TWA 1, BLOK 4, SKRADANIE I 
TELEKINEZA 1TELEKINEZA 1

POMNIEJSZA PELERYNA PRZEMIESZCZENIAPOMNIEJSZA PELERYNA PRZEMIESZCZENIA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 4 I RUCH 2SAM, BLOK 4 I RUCH 2

WYŚCIEŁANY PANCERZ SKÓRZANYWYŚCIEŁANY PANCERZ SKÓRZANY
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



PRZESUNIPRZESUNIĘĘCIE CIENIA: CIE CIENIA: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 4, RUCH 2 I TWA 1, BLOK 4, RUCH 2 I 
SKRADANIESKRADANIE

CIENISTY PANCERZ SKÓRZANYCIENISTY PANCERZ SKÓRZANY
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 5SAM, BLOK 5

NAPIERŚNIKNAPIERŚNIK
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



CIERNIE: CIERNIE: ³³
SAM, BLOK 3; ODWET 2SAM, BLOK 3; ODWET 2

LEKKA KOLCZUGALEKKA KOLCZUGA
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



TWOJE LECZENIA ZYSKUJTWOJE LECZENIA ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

POMNIEJSZY SYMBOL ŚWIATŁAPOMNIEJSZY SYMBOL ŚWIATŁA
RELIKWIARELIKWIA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) ZYSKUJ) ZYSKUJĄĄ  
BONUS +1BONUS +1

POMNIEJSZY MISTYCZNY SYMBOLPOMNIEJSZY MISTYCZNY SYMBOL
RELIKWIARELIKWIA



PODNIESIENIE TARCZY: PODNIESIENIE TARCZY: ³³
BLOK 2BLOK 2

OKRĄGŁA MOSIĘŻNA TARCZAOKRĄGŁA MOSIĘŻNA TARCZA
TARCZATARCZA



SOLIDNA BLOKADA: SOLIDNA BLOKADA: ³³
SAM, BLOK 3SAM, BLOK 3

ŻELAZNA TARCZAŻELAZNA TARCZA
TARCZATARCZA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) ) 
ZYSKUJZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

OSTRZE PRZYMIERZAOSTRZE PRZYMIERZA
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



ODWET: ODWET: ³³
ODWET 2ODWET 2

SZTYLET DO RZUCANIASZTYLET DO RZUCANIA
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



POPODNIESIENIE NA DUCHU:DNIESIENIE NA DUCHU:
PODZIAPODZIAŁŁ, LECZENIE 5. KA, LECZENIE 5. KAŻŻDY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA DY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA 
CO NAJMNIEJ 2 PKT. ZDROWA, MOCO NAJMNIEJ 2 PKT. ZDROWA, MOŻŻE RÓWNIEE RÓWNIEŻŻ USUN USUNĄĆĄĆ 1  1 
STAN (CASTAN (CAŁŁY STOS), KTÓRY POSIADAJA.Y STOS), KTÓRY POSIADAJA.

AMULET LECZENIAAMULET LECZENIA
TALIZMANTALIZMAN



RUCH +1, ODPORNORUCH +1, ODPORNOŚĆŚĆ NA  NA 
ZNOKAUTOWANIE I SPOWOLNIENIE;ZNOKAUTOWANIE I SPOWOLNIENIE;

BUTY ZRĘCZNOŚCIBUTY ZRĘCZNOŚCI
TALIZMANTALIZMAN



WZMOCNIENIE:WZMOCNIENIE:
NASTNASTĘĘPNY PNY ²² , KTÓRY WYKONASZ W TEJ TURZE, ZYSKUJE  , KTÓRY WYKONASZ W TEJ TURZE, ZYSKUJE 
PRZERZUT I ZADAJE PODWÓJNE OBRAPRZERZUT I ZADAJE PODWÓJNE OBRAŻŻENIA. ENIA. (TYLKO (TYLKO 
PIERWSZY ATAK W PRZYPADKU WIELOKROTNYCH ATAKÓW)PIERWSZY ATAK W PRZYPADKU WIELOKROTNYCH ATAKÓW)

AMULET MOCYAMULET MOCY
TALIZMANTALIZMAN



²²  +2 DO TRAFIENIA+2 DO TRAFIENIA
(ZYSKUJESZ BONUS +2 DO SWOICH (ZYSKUJESZ BONUS +2 DO SWOICH 
RZUTÓW NA ATAK)RZUTÓW NA ATAK)

PIERŚCIEŃ PRECYZJIPIERŚCIEŃ PRECYZJI
TALIZMANTALIZMAN



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ROZPATAK ZYSKUJE ROZPŁŁATANIE 2; LUB ATANIE 2; LUB 
SAM, TARCZA 2SAM, TARCZA 2

OSTRZE Z CZARNEJ STALIOSTRZE Z CZARNEJ STALI
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA



MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ

OSTRZE ORKÓWOSTRZE ORKÓW
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
CEL W ZASICEL W ZASIĘĘGU 1, OCZYSZCZENIE 1; GU 1, OCZYSZCZENIE 1; 
LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2.LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2.
(SAM JESTE(SAM JESTEŚ ŹŚ ŹRÓDRÓDŁŁEM CZYSZCZENIA)EM CZYSZCZENIA)

KOSTUR KSIĘŻYCAKOSTUR KSIĘŻYCA
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA



KOSTUR ZMIERZCHUKOSTUR ZMIERZCHU
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



LEKKI MŁOTLEKKI MŁOT
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; LUB ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; LUB 
ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2

PODSTĘPNY NÓŻPODSTĘPNY NÓŻ
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA



ŁUK STRZELCA WYBOROWEGOŁUK STRZELCA WYBOROWEGO
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAŁŁ 2; LUB  2; LUB 
ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY 
ZASIZASIĘĘG I MOG I MOŻŻESZ ZMIENIESZ ZMIENIĆĆ CEL ATAKU CEL ATAKU



KUSZAKUSZA
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



PRZEMIESZCZENIE: PRZEMIESZCZENIE: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 6, TWA 1, BLOK 6, 
SKRADANIE I TELEKINEZA 1SKRADANIE I TELEKINEZA 1

PŁASZCZ PRZEMIESZCZENIAPŁASZCZ PRZEMIESZCZENIA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 4SAM, BLOK 4

ZAKLĘTA PELERYNAZAKLĘTA PELERYNA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 6 I RUCH 2SAM, BLOK 6 I RUCH 2

PANCERZ SKÓRZANY WYSADZANY ĆWIEKAMIPANCERZ SKÓRZANY WYSADZANY ĆWIEKAMI
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



PRZESUNIPRZESUNIĘĘCIE CIENIA: CIE CIENIA: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 6, RUCH 2 I TWA 1, BLOK 6, RUCH 2 I 
SKRADANIESKRADANIE

CIENISTA SKÓRA WYSADZANA ĆWIEKAMICIENISTA SKÓRA WYSADZANA ĆWIEKAMI
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 7SAM, BLOK 7

ZBROJA PÓŁPŁYTOWAZBROJA PÓŁPŁYTOWA
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



CIERNIE: CIERNIE: ³³
SAM, BLOK 5; ODWET 2SAM, BLOK 5; ODWET 2

KOLCZUGAKOLCZUGA
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



TWOJE LECZENIA I BLOKI ZYSKUJTWOJE LECZENIA I BLOKI ZYSKUJĄĄ  
BONUS +1.BONUS +1.

SYMBOL ŚWIATŁASYMBOL ŚWIATŁA
RELIKWIARELIKWIA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) I ) I 
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

MISTYCZNY SYMBOLMISTYCZNY SYMBOL
RELIKWIARELIKWIA



SOLIDNA BLOKADA: SOLIDNA BLOKADA: ³³
SAM, BLOK 5SAM, BLOK 5

STALOWA TARCZASTALOWA TARCZA
TARCZATARCZA



PODNIESIENIE TARCZY: PODNIESIENIE TARCZY: ³³
BLOK 4BLOK 4

OKRĄGŁA SREBRNA TARCZAOKRĄGŁA SREBRNA TARCZA
TARCZATARCZA



ODWET: ODWET: ³³
ODWET 4ODWET 4

SZTYLET DO POJEDYNKÓWSZTYLET DO POJEDYNKÓW
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) I ) I 
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

OSTRZE ZEMSTYOSTRZE ZEMSTY
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



RUCH +1; ODPORNORUCH +1; ODPORNOŚĆŚĆ NA ZBOKAUTOWANIE  NA ZBOKAUTOWANIE 
I SPOWOLNIENIE; WSZYSTKIE RUCHY SI SPOWOLNIENIE; WSZYSTKIE RUCHY SĄĄ  
TERAZ SKOKAMITERAZ SKOKAMI

BUTY ZWINNOŚCIBUTY ZWINNOŚCI
TALIZMANTALIZMAN



PODNIESIENIE NA DUCHU:PODNIESIENIE NA DUCHU:
PODZIAPODZIAŁŁ, LECZENIE 5. KA, LECZENIE 5. KAŻŻDY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA CO DY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA CO 
NAJMNIEJ 3 PKT. ZDROWA, MONAJMNIEJ 3 PKT. ZDROWA, MOŻŻE RÓWNIEE RÓWNIEŻŻ USUN USUNĄĆĄĆ 1 KOSTK 1 KOSTKĘĘ  
KLKLĄĄTWY I/LUB 1 STAN (CATWY I/LUB 1 STAN (CAŁŁY STOS), KTÓRY POSIADAY STOS), KTÓRY POSIADA

AMULET WIĘKSZEGO LECZENIAAMULET WIĘKSZEGO LECZENIA
TALIZMANTALIZMAN



ODNOWIENIA:ODNOWIENIA:
SAM, OCZYSZCZENIE 2 I ODNÓW DO SAM, OCZYSZCZENIE 2 I ODNÓW DO 
6 INNYCH KOSTEK AKCJI6 INNYCH KOSTEK AKCJI

AMULET PRZEWIJANIAAMULET PRZEWIJANIA
TALIZMANTALIZMAN



² ² +3 DO TRAFIENIA+3 DO TRAFIENIA
(ZYSKUJESZ BONUS +3 DO SWOICH (ZYSKUJESZ BONUS +3 DO SWOICH 
RZUTÓW NA ATAK)RZUTÓW NA ATAK)

PIERŚCIEŃ WIĘKSZEJ PRECYZJIPIERŚCIEŃ WIĘKSZEJ PRECYZJI
TALIZMANTALIZMAN



OSTRZE ORKÓW ŻNIWIARZYOSTRZE ORKÓW ŻNIWIARZY
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ROZPATAK ZYSKUJE ROZPŁŁATANIE 2; LUB ATANIE 2; LUB 
SAM, TARCZA 2SAM, TARCZA 2

DŁUGI MIECZ Z CZARNEJ STALIDŁUGI MIECZ Z CZARNEJ STALI
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA



KOSTUR GÓRYKOSTUR GÓRY
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
CEL W ZASICEL W ZASIĘĘGU 1, OCZYSZCZENIE 1; GU 1, OCZYSZCZENIE 1; 
LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2. LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2. 
(SAM JESTE(SAM JESTEŚ ŹŚ ŹRÓDRÓDŁŁEM OCZYSZCZENIA)EM OCZYSZCZENIA)

KOSTUR GWIAZDKOSTUR GWIAZD
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA



MŁOT BITEWNYMŁOT BITEWNY
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; 
LUB ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2LUB ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2

NÓŻ ZEPSUCIANÓŻ ZEPSUCIA
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA



AMIRSKA KUSZAAMIRSKA KUSZA
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



KRÓTKI ŁUK Z HELLSCARKRÓTKI ŁUK Z HELLSCAR
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAŁŁ 2; LUB  2; LUB 
ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY 
ZASIZASIĘĘG I MOG I MOŻŻESZ ZMIENIESZ ZMIENIĆĆ CEL ATAKU CEL ATAKU



PRZEMIESZCZENIE: PRZEMIESZCZENIE: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 8, SKRADANIE TWA 1, BLOK 8, SKRADANIE 
I TELEKINEZA 1I TELEKINEZA 1

WIĘKSZA PELERYNA PRZEMIESZCZENIAWIĘKSZA PELERYNA PRZEMIESZCZENIA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 5SAM, BLOK 5

WIĘKSZA ZAKLĘTA PELERYNAWIĘKSZA ZAKLĘTA PELERYNA
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ



PRZESUNIPRZESUNIĘĘCIE CIENIA: CIE CIENIA: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1, BLOK 8, RUCH 2 TWA 1, BLOK 8, RUCH 2 
I SKRADANIEI SKRADANIE

WZMOCNIONA CIENISTA SKÓRAWZMOCNIONA CIENISTA SKÓRA
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 6 I RUCH 2SAM, BLOK 6 I RUCH 2

WZMOCNIONY PANCERZ SKÓRZANYWZMOCNIONY PANCERZ SKÓRZANY
SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ



WYTRZYMAWYTRZYMAŁŁOOŚĆŚĆ: : ³³
SAM, BLOK 9SAM, BLOK 9

PEŁNA ZBROJA PŁYTOWAPEŁNA ZBROJA PŁYTOWA
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



CIERNIE: CIERNIE: ³³
SAM, BLOK 7; ODWET 2SAM, BLOK 7; ODWET 2

CIĘŻKA KOLCZUGACIĘŻKA KOLCZUGA
ZBROJA PŁYTOWAZBROJA PŁYTOWA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) ) 
ZYSKUJZYSKUJĄĄ BONUS +2;  BONUS +2; 
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

WIĘKSZY MISTYCZNY SYMBOLWIĘKSZY MISTYCZNY SYMBOL
RELIKWIARELIKWIA



TWOJE LECZENIA ZYSKUJTWOJE LECZENIA ZYSKUJĄĄ BONUS +2;  BONUS +2; 
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

WIĘKSZY SYMBOL ŚWIATŁAWIĘKSZY SYMBOL ŚWIATŁA
RELIKWIARELIKWIA



SOLIDNA BLOKADA: SOLIDNA BLOKADA: ³³
SAM, BLOK 7SAM, BLOK 7

CIĘŻKA TARCZACIĘŻKA TARCZA
TARCZATARCZA



PODNIESIENIE TARCZY: PODNIESIENIE TARCZY: ³³
BLOK 6BLOK 6

OKRĄGŁA ZŁOTA TARCZAOKRĄGŁA ZŁOTA TARCZA
TARCZATARCZA



ODWET: ODWET: ³³
ODWET 6ODWET 6

ŚMIERTELNY ZDRAJCAŚMIERTELNY ZDRAJCA
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) ZYSKUJ) ZYSKUJĄĄ  
BONUS +2;BONUS +2;
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

WZMOCNIONE OSTRZE PRZYMIERZAWZMOCNIONE OSTRZE PRZYMIERZA
BROŃ DODATKOWABROŃ DODATKOWA



²²  +4 DO TRAFIENIA+4 DO TRAFIENIA
(ZYSKUJESZ BONUS +4 DO SWOICH (ZYSKUJESZ BONUS +4 DO SWOICH 
RZUTÓW NA ATAK)RZUTÓW NA ATAK)

PIERŚCIEŃ LEGENDARNEJ PRECYZJIPIERŚCIEŃ LEGENDARNEJ PRECYZJI
TALIZMANTALIZMAN



ODRUCHY KOTA: ODRUCHY KOTA: ³³
W RAMACH REAKCJI SKOPIUJ JEDNW RAMACH REAKCJI SKOPIUJ JEDNĄĄ ZE SWOICH REAKCJI  ZE SWOICH REAKCJI 
(TYLKO UMIEJ(TYLKO UMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI BOHATERÓW), CI BOHATERÓW), KTÓRA ODPOWIADA KTÓRA ODPOWIADA 
RODZAJOWI KOSTKI AKCJI, JAKRODZAJOWI KOSTKI AKCJI, JAKĄĄ WYDANO NA U WYDANO NA UŻŻYCIE TEJ YCIE TEJ 
UMIEJUMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI.CI.

AMULET NAŚLADOWCYAMULET NAŚLADOWCY
TALIZMANTALIZMAN



PODNIESIENIE NA DUCHU:PODNIESIENIE NA DUCHU:
PODZIAPODZIAŁŁ, LECZENIE 7. KA, LECZENIE 7. KAŻŻDY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA CO DY BOHATER, KTÓRY ODZYSKA CO 
NAJMNIEJ 3 PKT. ZDROWA, MONAJMNIEJ 3 PKT. ZDROWA, MOŻŻE RÓWNIEE RÓWNIEŻŻ USUN USUNĄĆĄĆ 1 KOSTK 1 KOSTKĘĘ  
KLKLĄĄTWY I/LUB 1 STAN (CATWY I/LUB 1 STAN (CAŁŁY STOS), KTÓRY POSIADA.Y STOS), KTÓRY POSIADA.

AMULET NAJWYŻSZEGO LECZENIAAMULET NAJWYŻSZEGO LECZENIA
TALIZMANTALIZMAN



RUCH +2; ODPORNORUCH +2; ODPORNOŚĆŚĆ NA ZBOKAUTOWANIE  NA ZBOKAUTOWANIE 
I SPOWOLNIENIE; WSZYSTKIE RUCHY SI SPOWOLNIENIE; WSZYSTKIE RUCHY SĄĄ  
TERAZ SKOKAMI.TERAZ SKOKAMI.

BUTY LEWITACJIBUTY LEWITACJI
TALIZMANTALIZMAN



MACZUGA ORKÓWMACZUGA ORKÓW
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ROZPATAK ZYSKUJE ROZPŁŁATANIE 2; LUB ATANIE 2; LUB 
SAM TARCZA 2SAM TARCZA 2

WIELKI MIECZ Z CZARNEJ STALIWIELKI MIECZ Z CZARNEJ STALI
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA



KOSTUR POŁUDNIAKOSTUR POŁUDNIA
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



TAJEMNY KOSTURTAJEMNY KOSTUR
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
CEL W ZASICEL W ZASIĘĘGU 1, OCZYSZCZENIE 1; GU 1, OCZYSZCZENIE 1; 
LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2.LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2.
(SAM JESTE(SAM JESTEŚ ŹŚ ŹRÓDRÓDŁŁEM OCZYSZCZENIA)EM OCZYSZCZENIA)



AMIRSKI MŁOT KRÓLEWSKIAMIRSKI MŁOT KRÓLEWSKI
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; LUB ATAK ZYSKUJE ZASTRASZENIE 2; LUB 
ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2ATAK ZYSKUJE TRUCIZNA 2

OSTRZE KOSZMARÓWOSTRZE KOSZMARÓW
BROŃ LEKKABROŃ LEKKA



POWTARZAJĄCA KUSZAPOWTARZAJĄCA KUSZA
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²²  
PODCZAS KAPODCZAS KAŻŻDEJ AKCJI DEJ AKCJI ²² , KTÓR , KTÓRĄĄ  
WYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZWYKONUJESZ LUB OTRZYMUJESZ



VALARAŃSKI ŁUK RUNICZNYVALARAŃSKI ŁUK RUNICZNY
BROŃ DYSTANSOWABROŃ DYSTANSOWA

GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
ATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAATAK ZYSKUJE WIELOSTRZAŁŁ 2; LUB  2; LUB 
ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY ATAK ZYSKUJE NIEOGRANICZONY 
ZASIZASIĘĘG I MOG I MOŻŻESZ ZMIENIESZ ZMIENIĆĆ CEL ATAKU CEL ATAKU
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