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Interazioni

Age of Darkness non consiste solo nell'esplorare le segrete,
sconfiggere i mostri, raccogliere tesori e far progredire il suo
personaggio. Una parte molto importante del gioco é legata
agli eventi a cui gli Eroi assistono e a come scelgono di reagire
ad essi. Questi momenti in cui la narrazione si mescola con le

meccaniche di gioco sono chiamati "Interazioni".

Le interazioni si possono trovare sulla scheda rappresentate
dalle pedine Interazione, oppure possono essere stipulate da
una configurazione (come detto sopra). Le pedine Interazione
spesso hanno due "cariche", il che significa che si possono creare
fino a due Interazioni per la scena che rappresentano, mentre le
Interazioni stipulate sono solitamente in un colpo solo.

Questo e un esempio di scena di Interazione.

Indipendentemente dalla sua origine, ogni volta che viene
presentata un'Interazione, accanto ad essa verra mostrato un
numero di pagina che fa riferimento ad un'illustrazione che si
trova nel Libro delle Interazioni. Analizzando la scena presentata,
il giocatore puo scegliere una delle opzioni e procedere alla
rispettiva risoluzione, che e elencata in ordine numerico alla fine
del Libro delle Avventure, nella sezione appropriata.

Questo e un esempio di scena di Interazione.
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Quando é rappresentato sulla scheda da una pedina Interazione,
un Eroe puo interagire con una scena solo quando é adiacente
alla pedina, utilizzando I'Azione Interagire minore. Come al
solito, I'Eroe non puo farlo se ci sono Mostri adiacenti (sia che
un Mostro sia adiacente o meno alla pedina Interazione).

Puo trovare i dettagli dell'Interagire Azione Minore e le sue
conseguenze a pagina 30.

Infine, le pedine Interazione sono considerate Oggetti Solidi e,
pertanto, nessun personaggio puo occupare gli spazi in cui si
trovano. Quindi, un Eroe o un Mostro non possono muoversi
sopra un'Interazione, ad esempio, ma una tessera Oscurita puo
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- "Grazie Alesio Fasoli per aver fatto parte della
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"Grazie a Jason e Zephyr per aver fatto parte della
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BE IN THE STORY
HOW IT WORKS

1. THE BACKER SENT US
A COUPLE OF PHOTOS

2, SKETCHES WERE SENT
FOR APPROVAL



3. AFTER APPROVAL
OUR ARTIST FINISHED IT!
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DON’'T MISS OUT OUR NEXT CAMPAIGN,
AND BE A PART OF OUR WORLD!









