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FLANKIEREN:

Y
Y+2 ZU TRF GEGEN ZIELE, DIE

ANGRENZEND ZU 1+ DEINER
VERBUNDETEN SIND
BESSERE CHANCEN:
WURFELST DU 16+: DIESER
ANGRIFF ERHALT +1
SCHADEN

GEZINKTE WURFEL:

1x PRO ZUG: DU DAREST
EINEN ANGRIFFSWURF
WIEDERHOLEN

!




KRAHENFUSSE:

NACHDEM DU 1 REAKTION //
AUSGEFUHRT HAST:
ZURUCKSCHLAGEN 2

SCHNELLIGKEIT:
+2 BEWEGUNG

VERSTECKTE KLINGE:
DU HAST &
QV AUSGERUSTET UND X,

AKROBATIK

AUSGEFUHRT: MACHE
SOFORT -6 TRF

A




FORSCHER:

DU DARFST WEISHEITS-
FAHIGKEITEN MIT JEDEM AW
AKTIVIEREN

ARKANE STUDIEN:
NACH WURFELAKTION MIT
WEISHEITSWURFEL:
SELBST, SCHILD 2

STUFE 1

ZAUBERKRAFT:
¥ +1 SCHADEN

d N




NAHKAMPF:

DU DARFST FERNKAMPF Y,
AUSFUHREN, OBWOHL DU IM
KAMPF GEBUNDEN BIST

DISTANZSCHUSS:
DEINE FERNKAMPF ¥,
UND FAHIGKEITEN
ERHALTEN +1 REICHWEITE: §

ZAUBERVAMPIR:
WURFELSTDU 16+
DIESER ANGRIFF ERHALT LP
ENTZIEHEN 2 ~

VERWANDLER |




PRAZISION:
M+1ZU TRF

e~
STUFE 1

TODLICHES ZIELEN:
Y KRITISCH BEI 18+

e

ZERSTORUNG |

MACHT VERLEIHEN:
WURFELST DU 16+:

DIESER ANGRIFF | -
ERHALT +2'SCHADEN | &

e
STUFE 3




PRAZISION:
¥+1ZU TRF

TODLICHES ZIELEN:
Y KRITISCH BEI 18+

SCHUTZE

DISTANZSCHUSS:
DEINE FERNKAMPF M UND S
FERNKAMPFFAHIGKEITEN T
ERHALTEN +1 REICHWEITE




INNERE BALANCE:

WENN DU EINE1"MIT DEM W20
WIRFST: DIESER ANGRIFF
TRIFFT AUTOMATISCH

DISZIPLIN DES
KRIEGSHERREN: ZU
BEGINN DEINES ZUGES:
SELBST, SCHILD 1

ERHOLUNG VOM
KAMPF: ZU BEGINN
DEINES ZUGES: SELBST, }
HEILEN 1




1
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FLUCH BRECHEN:

HEILEN 2 UND
REINIGEN 1 ..

ZAHIGKEIT:
+3LP




1
05

Y LOSSTURMEN:
SELBST, SCHILD 2
UND BEWEGUNG 2;

+0 TRF

N UMLENKEN: .
VERHINDERN 3 ..




05

cim

SCHILDWALL:

DU UND BIS ZU
1 ANGRENZENDER
VERBUNDETER,

SCHILD 3




aah o 0
;.I#NTERSTUTZER

FLUCH BRECHEN:
HEILEN 2 UND
REINIGEN 1 ..

SCHUTZSCHIRM:
BEENDET EIN HELD
SEINE BEWEGUNG
ANGRENZEND ZU DIR:
ER ERHALT SCHILD 1
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; :;l’,NTERSTUTZER

N LICHTSCHLEIER:
BIS ZU 2 ZIELE,

]
verHiNDERN 2 [

HEILENDER WIND:
BIS ZU 2 ZIELE,

|
Heien 2 [




g
UNTERSTUTZER
'J%‘ SCHUTZZEICHEN:

BIS ZU 2 ZIELE,
SCHILD 3 ..




UNSICHTBARKEIT:
SPRUNG 6;
) SELBST, VERBORGEN




O4f HELDENFAHIGKEIT FERNKAMPF

X BLITZPEITSCHE:
+2 TRF, +3 SCHADEN UND
NIEDERSCHLAGEN
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0 <= BEWEGUNG 3, REICHWEITE 1, SCHADEN 0

1 <»= BEWEGUNG 3, REICHWEITE 1, SCHADEN 1

2 <= BEWEGUNG 4, RECHWETE 1, SCHADEN 2
3+<p= BEWEGUNG 4, RECHWETE 1, SCHADEN 3



E FACKEL MIT BLAUER FI?AMME

SCHMUCKSTUCK

~

= r
o o me—— &

SCHADEN. ZU BEGINN DEINES ZUGES:
VERBRAUCHE 1 AW UNGENUTZT ODER WIRF DIE
—Fh | FACKEL AB (DIES IST KEINE WURFELAKTION).

ot

(% DU ERLEIDEST/DURCH DUNKELHEIT KEINEN
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RUNENBESETZTER UMHANG
LEDERRUSTUNG ODER GEWAND

"
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. . VORNE 9

S

JTAUMELNDE ABSCHWACHUNG: #-
SELBST, VERHINDERN 4 UND BEWEGUNG 2. SIND
JETZT BEIDE BEREICHE MIT WURFELN BELEGT?
| DREHE DIESE KARTE UM.
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STIRNREIF DER UBERWINDUNG ¥ §

SCHMUCKSTUCK

| EIGENEN TW ZU ENTFERNEN.

UBERWINDEN SELBST, FOKUS 2. BIST DU IN
DIESEM ZUG WIEDER ZU ATEM GEKOMMEN? DU
DARFST FREIWILLIG FLUCH 3 ERLEIDEN, UM 1




2 ARMSCHIENEN DER AUSDAUER|

’5.:\
SCHMUCKSTUCK

SELBST, FLUCH 1 UND VERHINDERE ALLEN
SCHADEN.
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2 ABZEICHEN DES WESTWINDES

i

RUCKKEHR TAUSCHE MIT 1 VERBUN-
DETEN DEN PLATZ. IHR ERHALTET BEIDE

REINIGEN 1 UND FOKUS 1. A




ul

TRAUMGEWEBTE RUSTUNG

PLATTENRUSTUNG ODER GEWAND

" ABSCHWACHEN: A A
SELBST, VERHINDERN 5 UND

_‘ERSCHOPFEN 1
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ZEICHEN DER LIEBE

SCHMUCKSTUCK

|

"LETZTER WILLE:
KOPIERE 1 HELDENFAHIGKEIT BIST DU IN DIESEM

SPIELZUG WIEDER ZU ATEM GEKOMMEN: DEIN HIER-
| FUR GENUTZTER AW ZAHLT ALS JOKERWURFEL.
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©  UNBEDEUTENDER UMHANG
GEWAND

]
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SELBST, VERHINDERN 3

[JABSCHWACHEN://
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ul

KLEINER TARNUMHANG
GEWAND L

]

' SCHATTENUBERGANG: #
SELBST, FLUCH 1, VERHINDERN 4,

VERBORGEN UND TELEKINESE 1
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TARNUMHANG___

GEWAND

W

S

2

'VERDRANGEN: #
SELBST, FLUCH 1, VERHINDERN 6,

=
o

I

| VERBORGEN UND TELEKINESE 1




2 SCHUTZUMHANG

GEWAND
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[JABSCHWACHEN?//

]

SELBST, VERHINDERN 4
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© BESSERER TARNUMHANG
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SELBST, FLUCH 1, VERHINDERN 8,
| VERBORGEN UND TELEKINESE 1
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" ABSCHWACHEN: &/

SELBST, VERHINDERN 5
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